Senior 2

PROYECTO: Maquina dispensadora de bebidas calientes
1 - Preparacion: Ver ejemplos de funcionamiento
https://youtu.be/obYIAmr7)91?si=_t2T98xrSZVtO2UL

https://youtu.be/MHZgK87ZBHw?si=qspJ8sd4RZeHgLYP

https://youtube.com/shorts/ad7HEdDsO9c?si=t_VG34cGvvYKQMaw

https://youtu.be/pguSADLGD6wW?si=UqcrAWNKI34UXPNmM

2 — Analisis utilizando recursos de pensamiento computacional
| DESCOMPOSICION

a) Objetivo de la maquina
b) Caracteristicas técnicas:

I RECONOCIMIENTO DE PATRONES

- Determinar que procedimientos son repetitivos y pueden sistematizarse.
- Determinar rutinas de tratamiento de errores e imprevistos.

[l ABSTRACCION

- ldentificacion del tipo de bebidas.
- Requisitos de servicio.

IV DISENO DE ALGORITMOS

a) Entradas

- ldentificar la informacién que se provee a la maquina.
b) Procesos

- ldentificar los procedimientos que debe realizar la maquina.
c) Salidas

- ldentificar el producto que debe obtenerse al final del proceso

V DIAGRAMAS DE FLUJO

Crear los diagramas utilizando https://app.diagrams.net/

VI PROGRAMACION DE UNA APLICACION INTERACTIVA

a) Creaciéon de escenarios.

b) Creacidén de objetos.

c) Implementacion de variables.

d) Reconocimiento de bloques.

e) Programacion.

f) Animaciones.

g) Interaccién entre objetos (mensajes).


https://youtu.be/obYIAmr7J9I?si=_t2T98xrSZVtO2UL
https://youtu.be/MHZgK8ZZBHw?si=qspJ8sd4RZeHgLYP
https://youtube.com/shorts/ad7HEdDsO9c?si=t_VG34cGvvYKQMaw
https://youtu.be/pguSADLGD6w?si=UqcrAWNKl34UXPNm
https://app.diagrams.net/

h) Validaciény activacion de rutinas mediante el uso de sensores y operadores
légicos.
i) Pruebas. Ajustes.

VIl ENTREGA DEL PROYECTO

- Debe entregarse un trabajo por equipo, indicando los nombres de los
integrantes del equipo. Maximo: 3 integrantes.

- Debe entregarse:

a) Documento de analisis y presentacién del Proyecto

b) Algoritmos

c) Diagrama de flujo

d) Programa realizado en Scratch.



