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DEFINICIONES

Lo primero que tenemos que comprender en nuestro curso, son cuatro conceptos
fundamentales:

A) Informacién
B) Comunicacién
C) Informatica
D) Computacién

Busca en Internet las definiciones de estos cuatro conceptos en Internet y escribelas en
un documento titulado: “Introduccién a la informatica y la Computacion”.

Luego, dependiendo de la primera letra de tu apellido, busca informacién sobre los
inventos que correspondan a esa letra, a partir de la tabla que estd mas abajo.

Crea un documento en Word o Google Docs en el que desarrolles la descripcion de
esos inventos, colocando el nombre, la fecha o época de descubrimiento o invencion,
quien lo inventd (si se sabe), dénde se inventd o descubrié (ciudad, pais, continente).
Coloca una fotografia o dibujo y explica en uno o dos parrafos, las principales
caracteristicas de ese invento o descubrimiento.

A-C D-G H-L M-O P-Z
Periédico Libros Podscast Fax (o facsimil) | Cédigo Morse
Correo postal Historietas Mdsica Escritura Contenidos

(Cémics) “On Demand”
Fotografia Palomas Teléfono Streaming Televisién
mensajeras
Lenguaje oral | Walkie Talkie Internet Satélites Cine
artificiales
Fotocopiadora | Redes Sociales | Telégrafo Petroglifos Imprenta
Smartphones MP3 Wifi Bluetooth Celulares




