
Woodside School SENIOR 1 – ALFABETIZACIÓN DIGITAL 
Prof. Darwin Salina 2023 

 

1 
 

INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA 

Y LA COMPUTACIÓN 
Prof. Darwin Salina 

Clase 01 

DEFINICIONES 
 

Lo primero que tenemos que comprender en nuestro curso, son cuatro conceptos 

fundamentales: 

A) Información 

B) Comunicación 

C) Informática 

D) Computación 

Busca en Internet las definiciones de estos cuatro conceptos en Internet y escríbelas en 

un documento titulado: “Introducción a la informática y la Computación”. 

 

Luego, dependiendo de la primera letra de tu apellido, busca información sobre los 

inventos que correspondan a esa letra, a partir de la tabla que está más abajo. 

Crea un documento en Word o Google Docs en el que desarrolles la descripción de 

esos inventos, colocando el nombre, la fecha o época de descubrimiento o invención, 

quien lo inventó (si se sabe), dónde se inventó o descubrió (ciudad, país, continente). 

Coloca una fotografía o dibujo y explica en uno o dos párrafos, las principales 

características de ese invento o descubrimiento. 

A-C D-G H-L M-O P-Z 

Periódico Libros Podscast Fax (o facsímil) Código Morse 

Correo postal Historietas 
(Cómics) 

Música Escritura Contenidos 
“On Demand” 

Fotografía Palomas 
mensajeras 

Teléfono Streaming Televisión 

Lenguaje oral Walkie Talkie Internet Satélites 
artificiales 

Cine 

Fotocopiadora Redes Sociales Telégrafo Petroglifos Imprenta 

Smartphones MP3 Wifi Bluetooth Celulares 

 


